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Instrucciones

1

Recorta las tarjetas para armar este juego de memoria
diferente.

2. El primer jugador toma dos tarjetas. Si son iguales, toma

llustracién: Sansone.

una tarjeta y devuelve la otra en el mazo. El siguiente ju-
gador toma dos tarjetas, y si son diferentes, puede seguir

jugando; tomar una carta maés. Si la tercera tarjeta es re-
petida, pasa el turno; si la tarjeta es diferente, toma una
carta tarjeta.

3. Gana el jugador que logré armar primero el conjunto de
tarjetas con cada uno de los protagonistas de la historia
de Navidad: Jesls, Mara, José y angel.






